REGULAMIN

II GMINNEGO TURNIEJU MATEMATYCZNEGO

pod patronatem Burmistrza Miasta i Gminy Zabno Pana Tomasza Kijowskiego

1. Organizatorem Turnieju jest Szkota Podstawowa w Sieradzy

2. Koordynator - nauczyciel matematyki

= popularyzacja wiedzy matematycznej,
= rozwijanie zainteresowan matematycznych wsrdd uczniow,

* wdrazanie uczniow do samoksztalcenia i motywowanie do poszerzania wiedzy

z przedmiotow Scistych,

»  stwarzanie uczniom okazji do sprawdzania wlasnego poziomu wiedzy i umiejetnosci

matematycznych na tle innych uczestnikow

= ksztaltowanie umiejetnosci logicznego myslenia

= zachecanie uczniow do poznawania zasad zdrowej rywalizacji

= dostarczenie uczniom szansy osiggnigcia sukcesu
3. Turniej odbedzie si¢ 27 marea 2025 r.(czwartek) godz. 9:00 w Szkole Podstawowej w Sieradzy,
Sieradza 70, 33-240 Zabno. Konkurs zakonczy si¢ okoto godz. 13.00.
4. Konkurs adresowany jest dla uczniéw klas VII i VIIIL.
5. Szkota typuje do konkursu maks. 3 uczniow.
7. Szkoty we wlasnym zakresie decydujg o formie i sposobie wylonienia przedstawicieli do konkursu.
8. Uczniow mozna zglasza¢ do 20 marca 2024r. w placowce Organizatora, przesylajac Kartg
Zgloszenia na adres mailowy szkolasieradza@zabno.pl (Zatagcznik 1 — nalezy wypei¢ i przestac
skan).
W tytule wiadomosci e-mail nalezy wpisa¢ tre§¢: TURNIEJ] MATEMATYCZNY - NAZWA
SZKOLY.
9. Udzial ucznia w konkursie jest rownoznaczny z wyrazeniem zgody jego rodzicow(prawnych
opieckunow) na przetwarzanie danych osobowych uczestnika konkursu. Opiekunowie uczniow
zgloszonych do konkursu przekazuja organizatorowi podpisane zgody w dniu konkursu (Zatacznik 2,
Zalacznik 3). Brak zgdd uniemozliwia udziat ucznia w konkursie.
10. Wyniki zostang ogtoszone w dniu konkursu.
11. Dokumentacje zwigzana z konkursem przechowuje si¢ w Szkole Podstawowej w Sieradzy do
konca roku szkolnego 2024/2025.
12. Regulamin konkursu, karta zgloszenia, zgody na przetwarzanie danych osobowych oraz

wykorzystanie wizerunku znajduja si¢ na stronie internetowej szkoty:



https://spsieradza.edu.pl



PRZEBIEG TURNIEJU:

I etap:

Eliminacje wewngtrzszkolne — sposob wylonienia uczestnikow kolejnego etapu Organizator
pozostawia poszczegolnym Szkotom

IT etap: (27 marca 2025r. Szkola Podstawowa w Sieradzy)

Pisemny test wiedzy (45 min) - jako eliminacje do III etapu

1. Pisemny test wiedzy z Il etapu Turnieju obejmuje zadania zamknigte i zadania otwarte.

2. Uczestnicy konkursu powinni wykaza¢ si¢ znajomos$cig tresci programowych z matematyki
przewidzianych podstawa programowa dla szkoty podstawowej kl. VII —VIII w rozwiazywaniu zadan
réznego typu oraz wiedza na temat liczby PI.

3. Karty nalezy wypetnia¢ dlugopisem. Nie mozna uzywaé korektorow, ani korzysta¢ z kalkulatorow.
4. W przypadku stwierdzenia niesamodzielnego rozwigzania zadan uczestnik zostaje
zdyskwalifikowany.

5. Czas trwania etapu pisemnego wynosi 45 minut. Po rozwigzaniu zadan uczestnicy maja przerwe,
ktorg zagospodarowuje Organizator.

6. Komisja podlicza punkty zdobyte przez poszczegoélnych ucznidow, ustala liste 10 uczniow, ktérzy
uzyskali najwyzszg liczbe punktow. W przypadku jednakowej liczby punktow zostanie
przeprowadzona dogrywka (15 min-20 min).

7. Nad prawidtlowym przebiegiem konkursu czuwa Komisja Konkursowa, w sklad ktorej wchodza
Dyrektor Szkoly Podstawowej w Sieradzy i wylosowani nauczyciele startujacych szkot. Wszystkie

kwestie sporne rozstrzyga Komisja Konkursowa i jej decyzja jest ostateczna.

III etap:

"Jeden z dziesieciu" - cz¢$¢ wlasciwa Turnieju, wzorowana na popularnym programie telewizyjnym

Do etapu III. zostaje zakwalifikowanych 10 uczniow z najlepszymi wynikami z testu.

Kazdy uczen przed wejsciem do sali losuje numer stanowiska, ktory bedzie zajmowac.

1

2

3. Na kazdym ze stolikow jest kartka papieru, dtugopis lub otéwek.

4. Uczniowie odpowiadajg na pytania po kolei, zgodnie z numeracja stolikow.
5

Pytania obejmuja wiedz¢ ogolng z matematyki na poziomie szkoty podstawowej oraz wiedzg
na temat liczby PI.

@

Za kazda poprawng odpowiedz uczen otrzymuje 1 punkt.
7. Kazdy uczen rozpoczyna gre z trzema ,,szansami’”.

8. Szansg traci si¢, nie odpowiadajac na pytanie w ciagu 15 sekund lub podajac odpowiedz
btedna. Zawsze pod uwagg bierze si¢ pierwsza wypowiedziang w catosci odpowiedz.

9. Utrata trzech szans powoduje zakonczenie gry przez uczestnika.

10. Gra trwa az nie pozostanie trzech ucznidw.



FINAL:

1. Do finalu przechodzi trzech zawodnikow.

2. Zawodnicy w cze¢$ci finatowej otrzymujg po 1 punkcie za zachowane szanse w poprzedniej

rundzie.
3. W finale otrzymuja trzy nowe szanse.
4. Zabledna odpowiedz lub jej brak uczestnikowi jest odbierana szansa.
5. W finale grajacy moga wskazywa¢ innych graczy lub sami odpowiadaé¢ na pytania.

6. Jesli wskazano uczestnika, ktory nie udzielit poprawnej odpowiedzi, to nadal wskazuje
zawodnik, ktory uprzednio udzielit dobrej odpowiedzi. W przypadku, gdy gracz wskazat na

siebie i nie odpowiedzial, prowadzacy kieruje pytanie do wszystkich i odpowiada ten,

kto pierwszy si¢ zgtosi. Jezeli odpowiedz jest poprawna, ten gracz, ktéry jej udzielit, ma

ponownie mozliwo$¢ wyboru - albo odpowiada sam, albo wskazuje innego zawodnika.

7. Zakonczenie gry nastepuje gdy zostaje jeden gracz i ten wygrywa, bez wzgledu na liczbe

punktow.

8. Zakonczenie gry moze tez nastapi¢ gdy konczy si¢ pula pytan. Zawodnikom dolicza si¢ po
1 punkcie za kazda zachowang szansg. Wygrywa ten grajacy, ktory zgromadzil najwigcej

punktow.

9. Jesli po wyczerpaniu puli pytan zawodnicy maja t¢ samg liczbe punktow, doliczana jest liczba

punktow z czgsci pisemne;.

Zapraszamy

W przypadku rezygnacji z udzialu w konkursie prosimy o wczesniejsze zgloszenie tej informacji
mailowo: szkolasieradza@zabno.pl lub telefonicznie (tel.: 694-656-138 nauczyciel matematyki —

Krystyna Wrobel)






